
 
 
 

NICE TECH INFO CLIENT 
 

 
ECRASEMENT D’UN EMETTEUR 

 
Pour mémoriser un nouvel émetteur, en dé validant celui qu’il va remplacer, il faut 
effectuer les opérations suivantes : 
 
1) Raccorder le BUPC à l’ordinateur, installer le cordon de clonage et utiliser le     
programme BUPC 3.01a. 
 
2) Ouvrir le fichier de l’installation que l’on veut modifier. 
 
3) Effectuer la modification du code d’origine du nouvel émetteur en le remplaçant 
par celui de l’émetteur à dé valider (ceci est la manipulation habituelle de clonage 
d’un émetteur). 
 
4) Laisser l’émetteur en place sur le cordon de clonage et exécuter les opérations 
suivantes : 

- appuyer et maintenir la touche contrôle, et cliquer sur l’icône ? 
- une nouvelle fenêtre apparaît. 
- Sélectionner B000. 
- cliquer sur confirme. 
- Cliquer sur OK. 

     La modification de l’émetteur est terminée. 
 
5) Afin de mettre à jour le fichier informatique de l’installation, et garder une trace de 
l’opération d’écrasement de cet émetteur (code Rnd supérieur à 45000), il faut 
effacer le code en place dé validé et enregistrer le nouvel émetteur à sa place. 
 
6) Ne pas oublier d’enregistrer le fichier. 
 
7) Se rendre à proximité du récepteur et appuyer 2 fois sur le nouvel émetteur pour 
le valider. 
 
 
 
N.B : l’écrasement ne peut être effectuer que si le synchronisme est activé 
          (fonction activée d’origine) 
 



 
 
 
 
 

Procédure d’écrasement émetteur sur nouveau BUPC 
 
 
 
 
 
PROCEDURE 
 
1 Avec la fonction N°20 “CHANGE CODE Tx” on programme un nouvel émetteur avec le 

même code que l’émetteur à remplacer. 
 
2 Avant de débrancher le circuit de l’émetteur du BUPC, à partir du MENU FONCTIONS, 

presser “5” + “6” + “ENTER” + “<=” ; cette opération place le RND à une valeur plus 
élevée que celle de l’émetteur à remplacer. 

 
 
3   Quand cet émetteur sera utilisé près du récepteur, celui-ci synchronisera le nouveau        

RND ; à partir de ce moment il n’acceptera plus l’ancien émetteur existant.  
 
 
 
 
INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES 
 

• Chaque émetteur a un “Code” c’est à dire un numéro qui le fait reconnaitre parmi les 
autres émetteurs. 

• Chaque émetteur a un propre compteur “RND” qui part de 1 et s’incrémente à 
chaque impulsion sur une touche. 

• Pour chaque émetteur, le récepteur contrôle que la valeur RND transmise est 
supérieure à la dernière qu’il a reçu de cet émetteur, si c’est le cas il mémorise la 
nouvelle valeur RND et active la sortie prévue, si ce n’est pas le cas il n’active pas la 
sortie. 

• Dans un émetteur utilisé normalement la valeur RND sera supérieure à celle d’un 
émetteur neuf, c’est pour cette raison qu’un récepteur “refusera” un nouvel émetteur 
(RND 100-:-200) avec le même code que celui d’un émetteur existant déjà (s’il est 
utilisé 20 fois par jour, après un an la valeur RND sera égale à environ 7000). 

 
Avec la fonction 56 on porte la valeur RND à environ 45000 c’est à dire une valeur 
supérieure à n’importe quel émetteur utilisé normalement. Avec la fonction 57 on porte la 
valeur RND à environ 50000 qui autorise à substituer l’émetteur qui a déjà remplacé 
l’original. 


